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Raspberry Pi 

Populärer Microcomputer
ARM-basiert
Linux
Microcontroller-Peripherie GPIO, SPI, I2C, Seriell, USB



Scratch

Integrierte Entwicklungsumgebung 'IDE'
Insbesondere für Programmieranfänger entwickelt 
und geeignet.
In Version 1.4 auf Raspberry Pi verfügbar.



Scratch hatte ursprünglich keine Hardwareanbindung,
seit Version 1.3 mit dem „Remote Sensors Protocol“



Scratch 1.4 Client
Remote Sensor Protocol

Socket 42001

global variables
broadcasts

Hardware

Beispiele für Client-Programme
- scratchGPIO
- scratchClient
- scratchpy API

Client Programme mit Scratch



Scratch 1.4 Client
Remote Sensor Protocol

gpioserver

Hardware

Beide Welten parallel 
nutzbar

'gpioserver' zur Hardwareansteuerung



ScratchClient

- „hardware abstraction“
   Logische Namen für Peripherie

- Skalierungen, Linearisierungen, komplexe Devices

- Adapter -orientiert und dadurch einfach erweiterbar.

- Für die Anwendung in der Schule entwickelt 
  mit passenden Konfigurationen.
  



Pro and Con

gpioserver

+ no additional installations
- limited support for cards, devices
+ foundation supported
- limited development support

scratchClient

+- additional installation needed
+- config files, preconfigured setups possible
+ monitoring
+ extensible, python based



Workshop
Ansteuerung LED mit Taster

- einmal mit gpioserver
- einmal mit scratchClient



Zeitplan

10 min Einleitung
10 min  Hardware Aufbau
30 min  gpioServer
40 min  scratchClient
10 min  Aufräumen
             Diskussion

110 min

Die Unterlagen sind auf dem Desktop des
 Raspberry Pi verfügbar.



Weitere Informationen

ScratchClient:  heppg.de

Raspberry pi: raspberrypi.org

Scratch: scratch.mit.edu

http://heppg.de/
http://raspberrypi.org/
http://scratch.mit.edu/

